George K.'s
TOLKIEN 5.0

Tolkien je program pro kompresi texti, ktery si nékdy okolo
roku 1992 napsal George K. pro vlastni potiebu (viz Heroes).
Proxima jej nikdy neprodavala!

Y

Tolkien je viceméné legenda. "...pakuje az na 50% piivodni
delky textu... ... text je naprosto necitelny oku piratovuanavicho
pred pouzitim nemusite rozbalovat - staci asi 50ti bajtovy
programek, ktery vam ho precte i takhle zahustény..." to jsou
slova samotného George K. vZXM 4/93. Bohuzel zadny manual
k nému nikdy neexistoval. Kdyz Tolkiena ziskal +Gama,
nedokézal jej vibec pouzivat. PfiSel na to az po dvou letech

(pfesné 6.4.1998) a hned to publikoval vZXM 14+2/2000.

Ja jsem Tolkiena ziskal (v roce 2003) ptimo od George K.
a rozhodl jsem se ho opravit (testovani D40 pies port 129 jsem
uplné zrusil — disketovku si musite zvolit sami ru¢né!), stvofit
néjaky manual a celé to konecné€ vypustit ven...

Program se do pocitace nahrava takto:

LOAD * "tolkien50" SCREENS :
RANDOMIZE USR 16384

V menu najdete 4 hlavni polozky — Range, Pack, File a Quit.

Range (rozsah)

Begin (zacatek) - adresa, kde zacCina text, ktery chcete
komprimovat

End (konec) - adresa, kde text konci
Length (délka) - délka textu

Start - adresa, na které budete mit ten zabaleny text ve
vlastnim programu

Pack (komprese)
Mode 0 - musi jit o obyCejny text
Mode 1 - musi jit o text z Desktopu

Mode 2 - musi jit o text z Desktopu, a aby byl vysledek co
nejkratsi, Tolkien pfevede vSechny velké pismena na malé.

File (soubor)

Load - nahraje soubor (text) do paméti na adresu Begin

Join - ptihraje soubor (text) do paméti, tj. pfipoji k nahranému
dalsi

Save - uloZeni uz vysledného zkomprimovaného textu

TAPE/DISK - volba zatizeni (magnetofon, D40/80)

Quit (konec)

Reset
Return - vati se RETem
Basic - skok do Basicu

Tolkien pted kompresi (Mod 1 a 2) odstranuje z textu v§echny
fidici kody Desktopu a Enter nahrazuje mezerou. Pro odliseni
jednotlivych blokll textu, musite (plati i pro Mod 0) pouzivat
néjaky specialni znak, ktery se ve Vasem textu nevyskytuje
(napt. #, @, &). Ukazu na prikladu:

#Toto je prvni blok textu, ktery bude vypsén pfi
zavolani dekomprese. MuZe byt libovolné dlouhy.
#Toto je druhy Dblok textu, plati zde vsSechno
jako predtim.

#a tak pokracujeme stadle dokola...

#aZz po posledni blok textu

#

Jak vidite je to jednoduché. Snad jen pozor na to, Ze onen
specialni znak (oddélovac blokil) musi byt jesté i tpln€ na konci.
Jednotlivé bloky si pak budete ve svém programu vypisovat pres
dekompresni rutinku pomoci potadovych ¢isel (1 az 65535).

Dekompresni rutina pocita s Vasim vlastnim podprogramem
pro vypis znakll (pro odzkouseni packu muzete klidné pouzit
i adresu 16 z ROMKky). Na adrese, na kterou jste si nahrali
vysledny pack (nazvéme ji TOLKS), zvétSené o 55 (TOLKS+55;
pokud ne tak je to nékde kolem, prosté hledejte...) je instrukce
JP 0. Onu nulu musite nahradit adresou s tim Vasim
podprogramem (to JP, ackoliv vypada nelogicky, musite
nechat!). Jednotlivé bloky textu pak vypisujete takto:

LD DE,Cislo bloku
CALL TOLK5

A to by Vam mélo k pochopeni stacit, pokud ne, zkuste
+Gamtv ¢lanek v ZXM 1+2/2000 na str. 22. A kdyby ne¢kdo
ndhodou premyslel, jak to, Zze Tolkien dosahuje takovych
vynikajicich kompresnich vysledku, tak princip je nasledujici:

"Projede si pakovany blok a jednotlivym hodnotam (bajtii,
of coz) prirazuje cisla v tom poradi, jak je potkal - zacina ale od
nuly a nula pak slouzi jako oddélovac textii, nejdrive se tedy
seznami s oddélovnikem textii, Ze. Skonci u poctu, kolik riiznych
hodnot bajtii se v bloku vyskytuje. Je-li jich moc, tak pakovat
prestane. Jednotliva pismena v textu nahradi jejich hodnotou
(proto jsou texty necitelné, to, co miizete povazovat za
zapakovany text, je ve skutecnosti tabulka hodnot, dlouhdjen asi
100 bajtii) a hodnoty nepouZzité se pri dalsim pakovani pouziji
jako odkazy pro volani rekurzivniho stromecku (xor za
terminologii, teorii pakovani jsem v zivoté nevidél a ve Skolejiz
pochopitelnych diivodii nebereme).” ZXM 1+2/2000.

Jasné ne? :)
- MTs -



