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DTP menu verze 1.0
(utility+ for DESKTOP)

Pamatujete si vS§echny funkce (horké klavesy) Desktopu?
Jestli ne, tak urcit¢ pouzivate utilitu PullDown z KUDu,
nemam pravdu? Je to dobry programek (umi toho dost), ale
ja si myslim, ze Desktop by si zaslouzil pfece jen néco
lepsiho. Takze jsem se rozhodl, Ze to néco napisu...

Instalace programu je velice jednoducha - staci mit jen
128K (cozZ je dnes b&ézné) a Disk Operation Manager. Na
Gam¢ 80K program fungovat nebude.

DTP Menu se po nahrani (volba 3..load utility+)
nainstaluje (pouziva k tomu obrazovku) do stranky 19
(17ta je tedy plné k dispozici pro DOMa a Utility+), a ¢ast
programu se piesune taky na misto normalni utility
(EXT 1). Poté se provede navrat do Desktopu.

Pokud si chcete vyrobit vlastni instalaci Desktopu (uz s
touto novou utilitou), musite ji nejdiive nahrat pomoci
DOMa a potom si ulozit cely Desktop a stranku 19.
Pfipadné po instalaci utility nahrat jest¢ DOMa a ulozit si i
jej (stranka 17). Pti nahravani (spousténi) Desktopu musite
samoziejmé zajistit, aby se Menu nahralo do stranky 19
(ptip. taky nahrat DOMa do stranky 17)!!!

DTP menu spustite jako kazdou jinou utilitu ptikazem
EXT i (ptip. i EXT p). Po menu se pohybujete pomoci
Sipek (kursor keys) a volbu provedete klavesou ENTER.
Také mutzete pouzit SPACE - "schovani" menu nebo
navrat do Desktopu (zalezi v jaké urovni se nachazite).

Menu obsahuje vSechny dulezité funkce Desktopu +
nékteré dalsi. Neumi akorat notoricky znamé klavesy
CS+1, CS+2, CS+9, CS+0, CS+3, CS+4, SS+ENTER,
SS+SPACE, SS+q. A co umi navic? Rozsifené blokové
operace, spocitani znakl v textu a taky umoziuje vybrat si
az z 5ti utilit (1680 bytes), které ma uz uloZzené v paméti a
okamzité spustit kteroukoli z nich.

Spusténim utility (nebo jejim nahranim) DTP Menu
samoziejmé pfemaZzete, ale abyste jej nemuseli nahravat
znovu, pridal jsem do programu tzv. Reinstalaci. Musite
vysko¢it do BASICu, prestrankovat (OUT 32765,19), a
zavolat ji (RANDOMIZE USR 49152). Poté se muzete
vratit do Dektopu (RUN).

DTP Menu obsahuje tyto utility: Fonteditor (ovladani
QAOPM), DTPprintG _a DTPprintT _(coz jsou 3 utility z
moznych 5ti).

Utility si mizete do DTP Menu dat klidn¢ vlastni
(mtizete prepsat ty tii vySe uvedené a dve si jesté ptidat...) -
slouzi k tomu program DTPmenu10.P.

Nebudu tady zbyteéné slozit¢ DTP Menu popisovat,
vSechno ur€ité pochopite uz po prvnim spusténi, ale
nekteré detaily uvedu:

- program piepisuje obsah PrintBufferu po kazdém
spusténi (EXT 1), protoze si tam pfetahuje podprogram,
ktery vytiskne na obrazovku aktuilni fonty v Desktopu
(zobrazuji se v menu "Block").

- do stranky 20 (OUT 32765,20) si program po kazdém
spusténi odklada celou kopii obrazovky (6912 bytes).

- v menu "SetUp" se vypisuje aktudlni stav (ne jako v
PullDown, kde je tfeba volba "Kempston - zapni"; tady je
vypsano napiiklad "Kempston Off", coz znamena Ze
Kempston je vypnuty).

- v menu "Text" je volba "characters?" (spocitani znaki v
celém textu), znakd mtize byt 0 - 16 777 215 (tedy vice nez
65 535, program je na to pfipraven).

- v menu "File" je mozno ptikaz EXT sstk provést dvémi
moznostmi - bud’ se bude Cist z mechaniky A: nebo B:.
Jelikoz to znamena strankovani do diskové ROM, mizZe se
DTP Menu na n¢jakych jinych (nez D40/80) diskovych
systémech zhroutit! Pomoci programu DTPmenul0.P je
mozZné prestrankovani do DROM zakazat.

Na program DTP Menu si jisté velice rychle zvyknete a
Desktop uz Vas nikdy svym ovladanim nezaskoc¢i. No a
timto programem jsem zalepil posledni "diru" v Desktopu
a jestli se v budoucnu nékdo rozhodne napsat néjaky novy
(=lepsi) textovy editor pro ZXS, bude mit rozhodné co
délat, protoze latka je ted (je tady DOM a Ultility+)
nasazena dost vysoko... (...a to jesté asi neni konec, protoze
2 pamétove stranky ziistavaji stale volné!).
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DTP menu verze 2.0
Co je nového?

V predchazejici verzi jsem objevil dost hnusnou chybu v
blokovych operacich. J4 za ni opravdu nemuzu,
UNIVERSUM nema vibec oSetfen podprogram
54976,BLOCK). Tento podprogram n¢kdy vraci v DE
Spatnou hodnotu! Pokud totiz n€jak upravite (napt. zmenite
fonty) oznaceny blok (jo a blok musi koncit na konci textu
- EXT e), tak DTPmenu po upravach textu musi skocit na
adresu teplého startu s konverzi (jp 48203). A tady je
kamen urazu. Po dokonCeni konverze nckdy zlstane
oznaceny blok, tak jak byl pfedtim, ale text mize byt (a
skoro vzdy taky je) kratS$i (nemyslim v Desktopu, ale v
paméti), a kdyz ted (aniz byste pouzili piikaz EXT o)
natidite DTPmenu, aby zase néco s blokem provedl
(cokoliv - zménu zarovnani, fonty), tak mu podprogram
54976, BLOCK vrati v DE chybnou hodnotu (ukazuje na
misto, které uz jako konec bloku neplati (to platilo pted
konverzi)) a celé to nakonec spadne! Verze 2.0 si na to uz
dava dost dobry pozor.

Dale jsem zrychlil par podprogramt (hlavné ten na
pocitani znakil v textu - Gpln€ jsem se zhrozil nad tim, co
jsem tenkrat splacal...).

Dodéan BEEP pii riznych errorovych situacich (tfeba pfi
pokusu o spusténi utility(+1I), kterd v paméti neni, nebo pfi
zameén¢ fontl, kdyz ten, kterym chcete nahradit je stejny
jako ten nahrazovany).

V menu File ptibyla volba BASIC, ktera zajisti okamzity
vyskok do basicu (aktivni stranka je 16).

No a hlavné€ jsem dopsal podporu pro Utility+II.

A taky jsem v BASICu vytvoril uzivatelsky prijemny
program (ne jako ta splacanina minule), kterym si
DTPmenu miZete (a to velice prijemné) nastavit
(pfihrani vlastnich Utilit, zakazani strankovani do
DROM).

Co jsou to Utility+II?

Nejdfive si ptfipometime, co je to Utilita+. Jde o program,
ktery DOM nahraje misto sebe do stranky 17 nebo druhé
mi to pfemazani DOMa uz vytklo, ale ono to vazné jinak
udélat nejde, protoze v DOMu je asi 20 bytes volného
mista... Mohli bychom sice odebrat podporu pro GAMU
80K nebo udé¢lat jeste jednu verzi only 128K, ale ted’ uz je
to zbytecné - jsou tady Utility+II) a spusti. Utilita+ by méla
pocitat s tim, ze mize byt spusténa i na Gam¢ 80K (DOM
pred spusténim utility vlozi ¢islo do registru A (80=Gama,
128=128K).

Navrat z Utility+ zajiStuje program na adrese 23300
(pokud si jej ovSsem nécim nepiepisete...), ktery tam ulozil
pred sebeznicenim DOM.

Utilitat se pozna podle toho, Ze 10. znak v jejim jméng¢ je

@.

Jelikoz se mé samotnému taky zrovna moc nelibi, Ze
Utilita+ prepiSe DOMa a ten se pak musi nahravat znovu,
zavedl jsem Utility+Il. Mam prosté taky 128K a taky mé
Stve, Ze DOM pracuje jen s jednou strankou a o tu se musi
jesté delit s Utilitami+.

A ted’ konecné o Utilite+II. Pijdu na to trochu od lesa.
Kazdy majitel 128K nyni Desktop pouziva tak, ze v 17.
straince ma DOMa, v 19. DTPmenu a ve 20. je takovy
odpadkovy ko§ (DTP menu si tam odkladd kopii
obrazovky). OvSem 22 a 23 jsou zcela prazdné. A pravé
toho jsem vyuzil pro Utility+II. UZ pti nahravani Desktopu
si ji (je) tam uzivatel nahraje a kdyz ji pak bude chtit
spustit, pouzije novou verzi DTPmenu. Spoustéci adresa
ale nesmi byt 49152, ale 49200 (pokud bude Utility+
nahrana v 22. strance) nebo 49210 (pokud bude v 23.
strance). Po takovémto spusténi se musi Utilita+Il sama
presunout do stranky 20, dat si na 23300 vlastni program
na navrat do Desktopu (a tfeba i zasobnik) a ve 20. strance
se spustit.
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Dile jsem zrychlil par podprogrami (hlavné
ten na pofitani znakd v textu - dpiné jsem ze
zhrozil nad tim, co jsem tenkrat splacal....

Utilita+II je (musi byt) pln€ kompatibilni z Utilitou+. Je
nutné pocitat s tim, ze ji klidn¢ mtze nahrat DOM a spustit
(JP 49152). V tomto piipad¢ bude pracovat ve strance 17
nebo ve druhé bance na Didaktiku Gama 80K.
Programatofi pamatujte na to (a né tak, ze tam date suchou
hlasku only Utility+II, ¢i only 128K) !!!

Utilita+II tedy vubec nepotifebuje pro nahrani (i
spusténi) DOMa. Nahrani si zajisti kazdy uzivatel sam (uz
pfi nahravani Desktopu) a o spusténi se postara DTPmenu
nebo klidn€ 1 sam (p&kné rucné...) uzivatel - staci vyskocit
do BASICu, pfestrankovat a zavolat strojak (napt. kdyz
bude Utilita+Il nahrana ve strance 22 tak je nutné zadat
OUT 32765,22: RANDOMIZE USR 49200, kdyz ve
strance 23 tak OUT 32765,23: RANDOMIZE USR
49210).
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Utilita+II se pozna podle toho, ze 9. a 10. znak v jejim
jméné je @.

Také pozor na to, ze DTPmenu identifikuje Utility+II
(bere jejich nazvy) z adresy 49156. Proto by kazda
utilita+II méla zacinat takto:

org 49152
START jp  START2

defm 'Utility+II:nazev'
START2 cp 80

call z, ZMENGAMU
Jp START3

DTPmenu nejdiive otestuje posloupnost "tility+IL:" ("U"
tam neni proto, ze klidn€¢ mize byt malé). Pokud tam (od
adresy 49156) takovato posloupnost znaki je, piekopiruje
se nasledujicich 14 (¢i méné - viz dale) znakd, coz je onen
nazev. Nazev muize tvotit max. 14 znaktl, pokud jich je vic,
tak DTPmenu stejné zobrazi jen téch prvnich 14, pokud
jich bude min, tak se pocita s tim, ze posledni znak bude
invertovan!

Priklad Utility+II:
org 49152
START jp  START2
defm 'Utility+II:nazev'
org 49200
1d a,22
jr GO
nop
nop
nop
nop
nop
nop
1d a,23
GO 1d (PAGE1+1), a
1d (PAGE2+1) , a

1d  hl, PRESUN
1d de, 22528
1d  bc, PRELEN
1dir

1d hl,A23300
1d de, 23300

1d bc, 30
1dir
jp 22528

prestrankovani a GOTO 1

A23300 1d a,1l6
1d bc, 32765
out (c),a
Xor a
1d (23619) ,a
inc a
1d (23618) ,a

1d  (23620),a
1d  sp, (23613)
ip 7030

PRESUN 1d hl,49152
1d de, 16384
1d bc, 6144

1dir

1d a, 20

1d bc,32765
out (c),a

1d hl,16384
1d de, 49152
1d bc, 6144

1dir

PAGE1 1d a,o0
1d bc, 32765
out (c),a

1d hl,49152+6144
1d de, 16384
1d bc, 6144

1dir

1d a, 20

1d bc,32765
out (c),a

1d hl,16384
1d de, 49152+6144
1d bc, 6144

1dir

PAGE2 1d a,0
1d bc, 32765
out (c),a

1d hl,49152+6144+6144
1d de, 16384
1d bc, 4096

1dir

1d a,20

1d bc, 32765
out (c),a

1d hl,16384

1d de,49152+6144+6144
1d bc,4096

1dir

jp  START3

nop
PRELEN equ $-PRESUN
START3 1d a, 20

prepsat strankovani v Utilité+
(normélné tam je strénka 17)

START?2 1d (GAMA+1) ,a
di
1d Sp,23296+242
im 1
el

GAMA 1d a,128
cp 80
call z,ZMENGAMU

1d hl,MENU
call PRINTAT

Doufam, Ze jste to pochopili. Mozna se to nékomu muze
zdat zbyte¢né komplikované, ale véfte mi, Ze toto fesSeni je
nezbytné kvili tomu, aby to mohlo fungovat i1 jako
normalni Utilitat+ (17/GAMA) a taky, aby Utilita+II byla
funkéni jak ve strdnce 22 tak i 23 (a taky aby se to dalo
volat i ruén¢ z BASICu).

- MTs -
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