(c) 1999-2003 Sweet Factory & MTs
Disk Operation Manager verze 1.2

I. Podminky SiFeni programu

Tak aby bylo jasno, Disk Operation Manager verze 1.2 je
poskytovat ostatnim uzivatelim (né na tom ovSem
vydélavat!!!). DOMa ale neni dovoleno jakkoli upravovat!
Pokud narazite na néjakou chybu, napiste ndam a my ji
opravime sami.

vvvvvv

DOM nebude délat to, co by mél...

I1. Obvykly @vodni blabol

Mozna uz vas asi nékdy napadlo, pro¢ tak paradni textak
(Desktop samoziejmé!) nema paradni diskové operace
(jako treba ORFEUS, CALCULUS...). Ovlada¢
(desktopDSK), ktery se natahuje z diskety pokazd¢, ktery
pracuje jen s jednou mechanikou, a ktery uklada text jako 4
soubory (taky uz se Vam stalo, ze disketa je zapInéna tak z
1/4 a adresat uz je plny?), takovy ovlada¢ je prosté
naprosto nevyhovujici. O jeho "pfijemném" ovladani se
radéji rozepisovat nebudeme. Nevim pro¢ Universum
nenapsal nic lepsiho (alespoii ja (Sweet Factory) tvrdim, Ze
do mista po LOAD a SAVE by se dalo néco malo vlozit).
Nesmutnéte! Nyni je tu Disk Operation Manager for
Desktop (dale jen DOM)!

I11. NezZ spustite Desktop

Nez se vrhnete na svoje Speccy s disketou, musime Vas
upozornit, ze tato nadstavba je urCena pouze pro
stodvacetvosmu a pro Gamu (rozum¢j Didaktik Gama
80K). Nicméné& na "obycejné" 48icce se nezhrouti (nahraje
se nami trochu upraveny ovlada¢ od Universuma).

Prvni krok co musite udélat je ten, Ze si zkopirujete nas
desktopDSK (1159 bytes) a desktopDOM na svou disketu
s Desktopem. Na Gamé a 128icce se po spusténi nahraje z
té samé diskety desktopDOM a spusti. Samotny Desktop je
nezménén! Ti zkuSenéjsi si mohou Desktop zapakovat tak,
aby se pak rozbalil i DOM do stranky s nalezitymi

upravami Basicu (tfadek 1).

Mate nakopirovano? Nevahejte a nahrajte si Desktop.
Nyni notoricky znama zkratka EXT ss+k a pockejte par
vtefin. Natdhne se soubor desktopDSK, pak se piepne
stranka (na Gamé je to poznat), nalouduje se DOM a
spusti. Vidite obrazek? Jestli ano, je to v poradku.

Disk Operation Manager

& for DESKTOP

BOkB VErSIon
128kB oo
D40/DB0 ¥

IV. Startujeme...

Jakmile se DOM spusti, vidite Gvodni obrazek a taky
informace o Vasem systému (MDOS ?.? D??A D??B). Po
chvilce ¢ekani (pokud nechcete ¢ekat, stisknéte cokoliv
(kromé RESETu :)) se zobrazi okno, kde se budou pfiste
zobrazovat jména soubort a disketa se znovu roztoci.

Muze se ale taky stat, Ze program pipne (pipnutim se
vzdy bude upozoriiovat na vyskyt néjaké chyby) a vypise
se hlaseni WARNING! Drive C,D. Tohle znamena, Ze
aktualni mechanika je C: nebo D: (véite, ze ptikaz MOVE
"c:" nebo MOVE "d:" zadat jde!). Aby tedy nedoslo ke
zhrouceni, po stisku néjaké klavesy se jako aktualni
mechanika automaticky nastavi A:.

Nacte se BOOT, FAT a DIR. Jestli disketa obsahuje také
vadné sektory, DOM na to upozorni pipnutim. AZ se
soubory setfadi podle abecedy, uvidite vpravo znamé menu,
vlevo pak jméno diskety, info o souborech a volné misto
na diskete. Menu je pievzaté z ptivodniho ovladace (aby se
to nepletlo), navic pribyla volba 3...load utility+ (vysvétl-
ime pozdéji).

V. Identifikace DTP souboru

Font: * B o délce 1638 bytes

Utilita:  *.B o délce 1680 bytes

Utilitat+:  *.B posledni znak v nazvu je @ (64 dek.)

Text: * B s délkou 17 bytes a k nému nalezici 3 sou-
bory s koncovkami T,P,F

Obrazek: *.B o délce 6144 nebo 6912 bytes

Program: *.P nebo *.S (tedy Basic nebo Snap)

E:dom_vw13 I. save font
. Load rfont
TP filei(z1]: . Load =screen
S 2ave Lext
2R3 text A.swsave bLOCEK
Lesaload text
@a4 font T. MmErg9e Ltext
a@z screen l. E2ave Utility
2ewsabload utility
Ba3 utility Sewaload utility+
@@s utility+ F. CUN program
@@s program I «nEWw disk
C. «.catalog
==3=] File (51
Free: 4Z20@05a Bewareturn
Eu..abaszic

» Let s GO!

VI. Ovladani

Po souborech se pohybujete pomoci QAOPM(SP),
sinclair joy (tedy 67890) nebo cursor keys
(S8ipky+ENTER). Kdybyste to ndhodou zapomnéli, tak
misto hlavniho menu budete mit vpravo info o ovladani.
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Kempston joystick DOM nepodporuje, protoze vétSina
tiskaren je stejné ptipojena pies port A (coZ je kempston).

VII. MENU

I...save font (uloz font)
U...load font (nahraj font)

Je zde doplnén nahled fontd z Desktopu a z diskety
(pokud tam néjaky font je). Nahled fontu z diskety se
provede po jedné sekundé nicnedélani nebo po stisknuti
klavesy W (view). Pamatujte na to, ze nahled "zmizi"
hned, jakmile se pohnete v menu soubort. Pokud si to jesté
chcete rozmyslet, staci stisknout CS+1 (ECS). Pokud
chcete font nahrat, namifte na n¢j a "zastelte" ho. DOM
vas jeSt¢ vyzve k zadani C¢isla fontu a uz se prasi za
ko¢arem. Cislo fontu je pfednastaveno jako 1. Pokud
chcete néco jiného, tak prosté¢ stisknéte jiné Cislo.

E:dom_wi13
Fonmt * COMTROLS
Fomt 1 QAOPH (SP)
Simclair
Fomt 3 Cursar keds
Famt 4
ABCDEFGH @&1234
Fire to Load!
Ll: wiew =scr-fnt
actual FOMNTL1
actual FONT2
264 Fiégéii Ggotiad FONTS
ree actual FOMT4

*» Fomnt menu

Save fontu je podobné, jenze s tim rozdilem, ze pokud
neni na disketé¢ zadny font, jde se rovnou na zadani Cisla
fontu. Pokud fonty na disket¢ mate, musite stejné na
néjaky "vystrelit". Do dialogu se jménem souboru se Vam
predvyplni onen font a bud’ ho mtzete na disketé piepsat,
nebo zmeénite nazev. Pokud potiebujete ndzev jen
poopravit, jednoduse ho upravte (Sipky nebo delete).
Funguje to naprosto stejné jako v TOOLS 128.

W...load screen (nahraj obrazek)

Opét mate moznost si obrazky prohlédnout. Tentokrat se
ale obrazek nenahravd automaticky, ale po stisku W
(view). Za obrazek se povazuje jen ten soubor, ktery ma
délku 6912 nebo 6144 bytes. Stiskem fire se obrazek
nahraje a pak si ho mtizete vybrat do okna jiz klasicky pod
Desktopem.

S...save text (uloz text)
A...save block (uloz blok textu)
L...load text (nahraj text)
T...merge text (piihraj text)

Dalsi skupina voleb v hlavnim menu jsou operace s
textem. Postup nahrani a uloZeni je podobny jako u fontu
nebo obrdzku, ale bez nahledu fontd. Pokud potvrdite
LOAD textu, pGvodni text se smaze az tésné¢ pied
nahranim nového textu (zména oproti desktopDSK).

Z divodi 100%ni kompatibility s plvodnim
desktopDSK se text zase uklada ve ctyfech souborech!

1...save utility (uloz utilitu)
2...load utility (nahraj utilitu)

Zde nejsou zadné zmény.
3...load utility+ (nahraj utilitu+)

Tohle je novinka. Utilitat se nahrava do stranky (na
Gamé banky), resp. na misto ptivodniho DOMa. Mtize byt
dlouh4 maximaln€ 16384 bytes a méla by zacinat takto:

org 49152
START jp BEGIN

defm 'jeji nazev'
BEGIN

Vase utilita miize také vyuzit hodnoty z registru A,
protoze DOM do n¢j nejprve vlozi typ pocitace (¢islo 80 je
GAMA a 128 je 128K) a pak provede jp 49152 - spusteéni
utility+.

Ze se jedna o utilitu+ se neda poznat z jeji délky, a proto
jsem to vymyslel tak, ze desaty znak ve jméné je zavinac
(@=CHRS 64).

Utilita+ tedy "bézi" ve strance a pokud potiebujete data
z jiné stranky, musite ptfestrankovat vlastni rutinou, kterou
mizete umistit tfeba do prostoru 23296-23551. Pokud se
cheete vratit zpét do Desktopu, miizete vyuzit kratkou
rutinku  (pokud ji ovSem nepfepiSete vlastnim
programem...), ktera je na adrese 23300 a vypada takto:

INDESKT 1d a,(5449) stest Gamy
cp "S" ;testujeme nazev SKALICA
jr nz,INDESKT ;neni to DG
Xor a
out (127),a ;pfepni banku
INDESKT1 1d a,80 ;zde strankujeme 128
out (253),a ; stranka 16
Id a,r" ;nasimulujeme stisk
1d (23307),a ;"r"=RETURN
jp 53516 ;a sko¢ do ovladace

Véfime, ze Casem jisté vzniknou skvélé programy pro
Desktop jako Utility+. Jiz ted’ existuje New Convertor for
Desktop v2.2+, ktery dokaze prevadét rizné texty
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(soubory, CAT diskety) piimo do editoru Desktopu. Tento
program je dodavan spolu s DOMem.

P...run program (spust’ program)

Takto miizete spustit libovolny spustitelny program
(Basic, Snapshot). I zde je rozdil oproti desktopDSK. V
DOMu muzete spustit i takovy Basic, ktery by se jinak
nevesel pod RAMTOP (provede se prikaz CLEAR USR
"a"). Podivejte se proto, jestli mate nastavenou definici
RAMTOPu v Printeru (ULTRA LX, ULTRA LQ).

N...new disk (novy disk)

Chcete-li pracovat s jinou disketou, zvolte tuto volbu.
Pokud mate dvé mechaniky, mizete si vybrat (A/B). Dojde
k nacteni systémovych sektorii diskety, zjisténi poctu
$patnych sektorti na disketé (pokud tam né&jaké jsou, DOM
pipne) a k sefazeni soubort dle abecedy.

C...catalog (CAT diskety)

Chcete si prohlédnout obsah disku? Stisknéte v hlavnim
menu C. V menu soubort si vyberte soubor a v dialogo-
vém fadku se Vam zobrazi informace o ném. Napiiklad:

P."desktopDOM" 16384 <49152>
pfipona. "jméno" délka <start>

Zde ma klavesa FIRE stejny vyznam jako ESC (EDIT) =
ukonci katalogovani.

R...return (navrat do Desktopu)

Tak tuto volbu snad neni tfeba n¢jak komentovat.

B...basic

Skoci se do editoru Basicu.

VIII. Detaily programu

Snazili jsme se, aby vSechny mozné chyby pii ukladani
souboru byly "odlapeny" DOMem. Kvili strdnkovani a
rychlosti diskovych operaci DOM piesto pouziva
basicovsky ptikaz LOAD a SAVE. Proto se tedy miize stat,
ze program skon¢i v Basicu s chybovou hlaskou MDOSu
(Sector not found, Corrupted FAT.., Seek error a podobné
chyby). Pokud se Vam to stane pti SAVE textu, pfijdete z
nejveétsi pravdépodobnosti o cely text v Desktopu, protoze
po navratu do néj nedojde k dekompresi fontd. Text
zachrénite jeding tak, ze zajistite, aby se SAVE dokoncilo
(o to i kdyby jste méli pouzit jinou disketu uprostied
nahrdvani). Staci zadat GOTO 9000 a nechat cyklus SAVE
dokoncit. Jestli odeslete RUN, tak je text v pr....

Pokud budete chtit ulozit soubor(y) se stejnym jménem,
jaké uz na disketé je, DOM se Vas zepta "Rewrite old
file?" (Prepsat stary soubor?). Kdyz odpovite kladné, ulozi
se do systémovych proménnych MDOSu informace o
prepisovani starych souborti bez dotazu (POKE #98,1). Po
dokonc¢eni ukladani je tato informace zase vynulovana
(POKE #98.,0). Smysl toho je v tom, Ze nemusite celkem
¢tyrikrat mackat "R"!

IX. Vypisovana hlaseni
(sefazeno podle abecedy)

Are you sure (y/n)?
Pred nahranim textu jste nuceni potvrdit Vasi volbu (a,y,n).

Bad device type!
Disketa neni naformatovana pod MDOSem.

Bad key!
Spatna klavesa.

Bad name!

Spatné jméno pro SAVE. Je zakazano pouZivat tyto znaky:
?*.:,; nebo odeslat prazdné jméno (samé mezery) nebo
@ na konci (pii SAVE textu nesmi byt na konci jména také
FPT).

Bad number!
Zadali jste Spatné Cislo fontu. Pouze 1-4.

Directory full!
Adresat diskety je uz plny.

Disk full!
Na disketé uz neni misto.

Disk error!
Doslo k né&jaké chybé pfi praci s mechanikou.

Disk is write protected
Disk je chranén proti zapisu.

Drive (a/b)?
Vyberte mechaniku A nebo B.

Drive is not ready
Mechanika neni
nezavieli dvirka...).

pfipravena (nevlozili jste disketu,

Insert disk: 22222222??

pokud jste vymeénili disketu bez toho, abyste pouzili v
menu volbu New disk.

Let's GO!
DOM je pripraven na Vasi volbu.
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New disk in drive ?:
Zobrazuje se pii nacitani BOOT, FAT a DIR.

Nothing found!
Nic nenalezeno! Nenalezen Zzadny soubor, ktery by
odpovidal kritériim.

Reading data <LOAD>
Ctu data.

Rewrite old file?
Ptepsat stary soubor?

Text too long!
Text je ptilis dlouhy! V Desktopu uZ neni misto na piihrani

(merge) textu.

Wait please
Cekejte prosim.

WARNING! Drive C,D
Writing data <SAVE>
Zapisuji data.
X. Co dodat?

Vétime, ze Disk Operation Manager si velice rychle
oblibite. Je to vyborny dopln€ék k vybornému Desktopu a

4

Rychlejsi praci s Desktopem Vam preji

MTs a Sweet Factory
mts.zxs@tiscali.cz
sweetl128@tiscali.cz

Verze 1.3¢

Ackoliv jsme za ty roky pouzivani DOMa nenarazili na
jedinou chybicku, pfesto prichazime s novou verzi. Vedly
nas k tomu 2 dtvody:

- nutnost pouzivani DOMa i v emulatoru Real Spectrum na
PC. Verze 1.2 tam nefunguje, protoze pouziva strankovani
ptes OUT (253),4 a s tim jsou jen problémy...

- vytvofeni MDOS3 (viz. http://ci5.speccy.cz), ktery
umoziuje pracovat az se ¢tyfmi mechanikami.

Nyni popiSeme zmény, které jsme udélali oproti verzi 1.2:

1. Povoleni mechanik A, B, C, D + moznost vyvolani NMI
menu po stisku klavesy M ve volbé New disk. NMI menu

lze vyvolat pouze na MDOSu, ktery ho obsahuje (jinak se
nastane viibec nic).

2. Kompletn¢ jsme predélali strankovaci algoritmy.
Stranky 128icky se nyni strankuji pouze pies OUT 327635.
Podprogram INDESKT na adrese 23300, ktery mohou
vyuzivat utility+ byl tim padem také pozménén (je trosku
delsi).

3. Podpora Didaktiku Gama 80K zlstala zachovana!

4. Radek 9000 v Basicu obsahuje informaci o verzi DOMa.
Tohle je vSak spiSe takova kosmeticka zalezitost...

5. Podpora Utilit+II - samotné nahrati utility+ z diskety je
malinko pozdrzeno a testuje se stisk klaves 1 a 2. Kdyz
stisknete klavesu 1, Utilita+ (ptip. Utilita+II) se nahraje do
stranky 22 (v ptipadé¢ stisku kldvesy 2, se nahraje do
stranky 23) a bude nasledovat navrat do Desktopu. DOM
zistane naprosto nedotCen! BliZ§i informace o
Utilitach+II najdete v manualu k DTPmenu v2.0

Nakonec pfipominame, ze DOM (desktopDOM.B) je
urcen pouze pro 128K nebo Didaktik GAMA 80K. Na 48K
ho rozhodné NESPUSTITE! Na 48K se spusti puvodni
diskovy ovlada¢ (desktopDSK.B). Nahravani DOMa totiz
probihd ve 2 fazich. Nejprve se natdhne a spusti
desktopDSK.B (ktery je nami upraven) a ten otestuje
pocita¢. Pokud detekuje Gamu nebo 128K, probchne i
druhd faze - nahrani a spusténi DOMa (desktopDOM.B).
Pokud najde pouze 48K, spusti klasicky ovlada¢ od
Universuma, ktery ma v sob&. Z toho tedy vyplyva, Ze
soubor desktopDSK.B je bezpodmineéné nutny pro
spustéeni DOMa. Také upozornujeme, ze kazda verze
DOMa ma sviij vlastni (jedine¢ny) desktopDSK urceny
pouze pro onu konkrétni verzi, tzn. nesmite je zaménovat!

Po nahrati desktopDSK (EXT SS+K v Desktopu) mtizete
v Basicu z fadku 9000 zjistit jeho verzi:
DOM's DSK2 je stary z verze 1.2
DOM's DSK3 je nyni nas posledni pro verzi 1.3

HOOMIZE SR 4S2@6: LOAD ¥
POSK"CODE : RAMCOMIZE USSR

=]

u]

oRpD *"DOM s DSKRIVCODE 5.4

MIZE USR 23296

L 24199 LORAD

EMgE : LOAD *"deskiop

RAMDOMIZE USSR _UAL _ "242
= IME, MOT FI: CLS

d
=]

Viele Vam doporucujeme pouzivat desktopDSK z této
verze DOMa i s Desktopem na obycejné 48icce (ten
puvodni smazte a nahrad’te ho nasim). Je totiz maximalné
blbovzdorny a zbaven veskerych Universumovych chyb...

Tak a to je vSe. Hezky si novou verzi uzijte.

(c) 15.05.2003 CI5
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